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おねがい 

もしロード中にトラブルが生じた場合には，以下の点をチ ヱ ックし 
て下さい。 

1 •データ レコーダーのへ ッ ド及び ピンチローラ ー等の走行系は汚れて 
いないか。 

2 •ロー ドレべルは適正かどうか0 ロードレベルを変えてみて下さい。 

3 •ロード中はキーボードや システムには 手を触れないで 下さい。 ロー 
ドを止めてしまつたり，ノィズの発生の原因となります。また，大型 
家電などの電源もノィズ等を発生させる事がありますので注意された 
方がよろしいでしょう。 

もし，どうしてもロー ドや動作に異常が見られる場合には，一度友 
人や販売店などのバソコンシステムによる組み合わせでお試し下さい。 

それで，異#等^められないようでしたら，お手持ちのパソコンシ 
ステムに問題が有るとおもわれますので，バソコンに詳しい方や販売 
店の方にご相談下さい。 

お手持ちのパソコンシステムと同様の症状が発生する場合には ソフ 
卜側に原因があると考えられますので，当社迄ご連絡下さい。 

症状（エラーメッセージなど）を詳しく記入してください。 

住所，氏名，連絡先電話番号，電話して良い時間帯を記入のうえ， 

お送り下さい。 

尚，こうした場合に，誤操作による場合の エラーが 多くあります の 
で，予め電話にて御連絡ください。 

〒 4 6 5 

名古屋市名東区豊が丘1810番地 
TEL ( 052 ) 773 -7770 

(電話は月曜 U から土曜日の午前10時から午後6時の間とさせてい 
ただきます。） 


☆☆☆ HYDL IDE 取り扱い説明書 ☆☆☆ 


始める前に 

このソフトは32 Kbytes 以上の RAM が必要です0 必ず3 2 
Kbytes 以上の RAM 構成になっているシステムでご使用下さい0 
フロ ッ ピーディスク装置がつながっている場合には，かならず電 
源投入前にはずしておいて下さい。 

MSX システムの各取り扱い説明書から，最低限，以下の項目に 
ついて確認しておいて下さい。 

B A S I C の記動方法 

テープからの ロード •セーブの方法 

B A S 1C コマンド " BLOAD ” について 

◎ブロ グラムメディア にはコ ピー 防止処理が施してあります。尚， 
このブログラムメディア を無断複製する事は，法律で禁じられて 
います0また，レンタル業での使用は一切認めません0 

☆ゲームのスタート方法 

パソコン 本体に モニターテレビ•データレコーダーが 正しく接続 
されているか確認のうえ，電源を入れてください。 
フロッピーディスク 内臟の機種では， ISHIFT ] キーを押し 
ながら電源を投入又は，リセットして下さい。（くわしくは取り扱 
い説明書で確認をして下さい。） 

データレコーダーにはパソコン 専用のものをお使い下さい。一般 
のテープレコーダー.ラジカセ •ウォーク マン 等を使用されていま 
す場合にはロー ド不良等発生しましても当社といたしましては貴を 






おいかねますので，予め御了承下さい。また，その場合音量や音質 
等の調整によってロー ドが可能に成る場合もありますのでお試し下 
さい。 

B A S I C が起動しましたら，ブログラムカセットを データレコ 
ー ダにセットし， キーボードより， 

BLOAD a C AS : HYDLIDE，，，R [RETURN 
と，入力してください。ロードがはじまり，ロード終了後ゲーム画 
面が写し出されます。 

ロー ドやゲーム画面が始まらない場合には，取り扱い説明書のテ 
ーブからのロード.セーブの方法 ， B A S I C 文法書 ” B LOAD ” 
の項目，データレコーダーの説明書を参照のうえ， A 面 B 面ともお 
試し下さい。 


☆プログラムの構成 

◎使用言語：完全機械語 


☆ HYDLIDE の伝説 

この伝説は，今私たちが住んでいる世界とはまったく別の空間で 
の物語です0ここは，妖精の住む王国，フヱアリーランド。ここは 
王様の住んでいる宮殿を中心に広がっている，緑の美しい平和な王 
国でした。この宮殿には三種類の不思議な宝石が祭られており，そ 
の宝石によって王国の平和は保たれていたのです。人間と妖精達は 
この世界でお互いに共存し助け合いながら，仲よく暮らしていまし 
た。ところがある日，悪心を起こした人間によって宝石のひとつが 
盗まれてしまったのです。数が足りなくなってしまった宝石は，そ 
の輝きが鈍くなってしまい，遂に宝石によって封印されていた，神 
話伝説最強といわれる悪魔バラリスが目覚めてしまったのです。バ 
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ラリスの魔力にょつて残りの宝石もいずこかへと飛ばされてしまい 
平和であつたフヱァリーランドも崩壊してしまいました。国王のブ 
リンセス，アンもバラリスの摩力によつて妖精にされて，いなくな 
つ てしまいました。王国を崩壊させたパラリスは，国のあちこちに 
怪物を放ち，人々の心を恐怖と絶望が支配したのです。この悪魔の 
悪業に耐ぇかねた—人の勇敢な若者が，王国の復興を願つてたちあ 
がりました0彼の名はジム0ジムは人々の希望を一身に背負つて， 
たハた一人で怪物に挑戦していつたのです . 。 


☆ゲームの説明 

ここから先のストーリーはあなた自身が，ジムになって作って下 
さい王国の果てで怪物に襲われて，壮絶な最後を遂げるか，もし 
くは見事に目的を達成できるかは，すべてあなたの英知と指先にか 
かっているのです。さて， ゲ-ムの 目的ですがこのゲームもまがり 
なりにも R. P.G •ですから， ゲ-ム 中にその目的を捜し出して下 

さい . というのは少々酷かも知れませんね •••••• ゲ-ムの目的は 

ブリンセ スを捜す事です。こう書くとナ ァーン ダと思われるかもし 
れませんが，これは単に結果であって，ゲ-ム中はこの限りではあ 
りませんよ。その場その場であなた自身が何をするべきか ， よく考 
えてから行動しないと後で痛い目にあいますゾ。ゲームのヒントは 

上記の HYDL1DE の伝説にありますよ。 

さずこの HYDL IDE はアクティブロールブレインクゲームと 
いう新しいジャンルを築こうと ， T&K SOFT 開発フロタクノョ 
ンにおいて考えだされたものです〇簡単に言ってしまえば，アクノ 
ョ ンゲ-ムのリアルタイム処理に，口-ルブレインゲゲームのキャ 
ラクタ-を成長させる楽しさと，アドベンチャーゲームの秘密捜し 

の面白さが，三位一体となったものです。どちらかといえば，アド 

3 









ベン チヤーゲームの要素が濃くなっていますが，これは ユーザーの 
皆様に長い間楽しんでいただくために，この様な構成になっている 
のです。なかなか先に進めなくてイライラしてる人，ごめんなさい 

ね。でも，私がブログラムで ハマった 分，是非困らせた いと 思って 
います。頑張って下さい。 

☆キー操作 

アモンス ト レーシヨン 中に， スペースバー を押すと ゲームスタ 
-卜となります。 ゲーム 中のキー ファンクションは 以下の通り です0 

ー スペ-ス ハ :攻撃/防御切り替え及び地下迷宮への出入り 
• 押している時一攻擊 
•はなしている時一防御 r | 

w :データーのメモリーへのセーブ 

^ ••デ- 夕-の メモリ-からの 卩 _ K 各方向へ移動す る 

[ s ] :データーのテープへのセーブ 
| L | :データーのテープからのロード 

S T ° P 1••一時停止 （ RETURN キーを押すとゲーム再開） 
esc ] :自殺する 


キーを 実行され る 場合には，必ず ブログラムカセッ トとは別に デ 
ーター セーブ 用の カ セッ ト テープを 御用意下さい。消去防止の為の 
つめかおれていないか， テープのリ ー ダー部分が へッ ドの 当る部分 
にきていないか等確認のうえ データーレコーダーに セッ トし録音状 
態にしてから実行してください。 





















のいずれの場合でも I RETUR 幻 キーを押すこと 
により，それぞれの命令を実行します。又スペースバーを押すと各 
命令の取り消しとなり，命令は実行されません。 

尚 ゲームはキーボード，ジョイスティックの いずれでも可能で 
すがジョイスティックの 場合には ジョイスティック 接続端子の 
「1」側を使用して下さい。 







































































































































































































⑤ 

☆画面の説明 

まず，画面右側から説明します。 

① L I FE メーター 

ジムの生命力及びダメージを表わします。通常生命力は緑色の 
棒クラフで表不されます。この生命力が〇になった時，ジムの死 
を意味します。 

② STR ( ENGTH ) メーター 

ジムの腕力を表わします。水色の棒グラフで表示され ていまナ 
この力が強い程，敵に対する攻擊力が大きくなります。 

③ EXP ( ERI ENCE ) メーター 

ジムの経験を表わします。黄色の棒ゲラフで表示されています。 
ジムが怪物を倒した時に，自分の強さによって経験値が増します。 
経験値が10 0 %以上になると ， L I FE STR メーター 共に1〇 
ずつ増し， EXP は1〇〇引いた値に戻ります。 

④ インフォメーション • ウインドウ 

画面上には 「 T & ESOFT 」 と表示されている 部分です。 怪物 
に対して攻擊もしくは怪物から攻擊を受けた時に， ここにその 怪 
物の LIFE 値及び ダメー ジを棒ゲ ラフで 表示します。 また デ 
一タ セーブ•ロー ドの時の メッセージ もここに表示されます。 
次に，画面下部の説明をします。 



①②③④ 






















⑤アイテム表示 

画面下部左側がアイテム表示です0ここには，ジムがアドベン 
チャー 中に，見付けたり，捨ったりした宝物を表示します。宝物 
については後述します0 

以上，画面についての説明をしましたが，アクティブロールブレ 
イ ング ゲーム の性質上，詳しく説明できなかった所もあります〇御 
了承下さい。 

☆宝物について 

ゲーム中において，宝箱を見付けたり，宝物を捨ったりする事が 
あります0どこに宝箱があるのかって？そこが，アドベンチャーな 
のです。自分自身でお捜し下さい。但し，宝箱の中には簡単に宝物 
が手に入らない物もありますし，宝箱 g 体が何処かに隠されている 
事もあります。御注意までに . 〇 

◎勇者の剣 



本当に勇気ある者だけが，手にする事ができるとい 
う伝説の剣です。この剣を持つと攻繫値が二倍にな 
ると言われています。 


◎正義の盾 



正しき心を持つ者が使用すると防御力が増加すると 
いう，やはりこれも伝説の盾です。以前は王室にあ 
ったらしいのですが，王国崩壊の際に誰かに盗まれ 


たらしい。 
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◎十字架 

以前，教会にあった物らしいのですが，何者かがこ 
れを恐れて何処かへと隠した物です。一体何に使用 
するのでしょうか？ 

◎魔法の壷 

歳老いた魔導師が，死ぬまぎわに自分の魔法の秘密 
を，他人に知られない様に，いろいろな品物に その 
秘密を託した物のひとつです。この壷を一旦手にす 
ると，それまで堅く閉ざされていて見えなかった物 
が見えてくる様になります。 

◎永遠のランプ 

先の 魔 導師が残した マジックアイテムの ひとつです。 
このランプの炎は永遠に消える事はありません。ど 
んな暗闇の中にいても周囲を完全に明る く照らしだ 
します。 

◎不死の薬 

先の 魔 導師が手に入らなかった奇跡の薬です。 この 
薬を飲んでおけば，怪物の 攻擊 によって殺された時 
に，以前の様に復活できます。但し，一度使ってし 
まえば二度と効果はなくなります。 






◎秘密の 鍵 


鍵とくれば，もう何に使うのか説明しなくても分か 
りますね！？ 


◎三種類の宝石 



HYDLIDE の伝説において，重要な役割を果たし 
ます。この宝石の説明は HYDL IDE の伝説を読め 
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ば分かりますよね。 


☆その他注意事項あれこれ 

◎王国を歩く時は，足下に注意してください。あまり，無理をする 
と疲れて死んでしまいますよ0—応ジムは鎧を身に付けています 
ので，そんな身体で水の中を長時間泳いだらどうなるのか， 
よくわかるでしょう 

◎いろいろと今迄の文章の中に，少しずつヒントが書いてあります 
ので，いろいろと推理して下さい。 
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開発後記 


M S X 版「ハイドライド」お買い上げいただきありがとうござい 
ます。 

この 「ハイドライド」は， 5 9年12月にオリジナルの PC — 8801 
版が発売されて以来，ユーザーの方はもとより，関係各方面から高 
い評価をいただき，我 T&E SOFT としましても，あの「惑星メ 
フィウス」に継ぐ人気商品となったものです。 

その後いろんな機種への移植がなされてきましたが，中でも MSX 
ユーザーの皆さんからの要望が強く，今回の製品化となった訳です。 
しかし，「ハイドライド」を MSX で制作するにあたっては，さま 
ざまな問題点が発生してきました。中でも一番の問題点はメモリー 
容量です0他機種の製品は全て 6 4 K のフル RAM で動いているの 
ですが，今回の MSX では 3 2 K 以下ということで制作した為，才 
リジナル版とまったく同様のゲーム内容でブログラムを組むのは不 
可能に近い作業なのです0—番簡単なのは，マップをオリジナルの 
2分の1にしてしまえば一件落着となるのですが，それでは僕のブ 
ライドと ， T & E の恐ろしい開発スタッフ，はたまた MSX のユー 
ザーの皆さんが許してくれません。苦心の末，マップデータの圧縮 
•ブログラム中で，自分自身のブログラムを書き換えたりする手法 
等を考え出し，メモリーを 32 K 以下におさめるのに成功しました。 
(この為 MSX 版も，オリジナル版に批 ベ， エリア数はほとんど同 
じになっています〇)そればかりか，わずかながらメモリーの空き 
さえできたのです。ホッと安堵もつかの間，このわずかなスキを他 
の開発スタッフか見逃すはずがありません。「メモリーへの口 ー ド 
/セーブ機能をつけろ」とか，「画面切り換えは，スクロールにし 
ろ」などと，無理難題をもちかけ，結局これ等も実現するハメにな 
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りました。 

グラフィックの方も，デザイナーの中島君の昼夜を撤した協力に 
より，かなりのできばえになったと思っています。 

これら MSX への移植作業は，ほぼ一力月という制作期間にもか 
かわらず，かなり完成度の高い作品にな ったと 思っています。 MSX 
ユーザーの 皆さんいかがでしたか？御意見 • 御感想等ありました 
ら，開発部加藤の方まで御一報下さい。 

最後に CM を一言，現在 T& E 開発部では，あのアドベンチャー 
ゲーム の大 ヒット 作「惑星 メフィウス」 の MSX 版を制作中です0 

カセッ トテープ3本組で，4,8 0 〇円。フルカラーグラフイツクス 
で40画面以上という，これまでの MSX のソフトには無かったよう 
な，すばらしいものになりそうです。発売は60年6月末か7月頃 
になる予定ですので，是非買ってやって下さい。 

それでは，皆さんが無事バラリスを退治される事を祈って，サイ 
ナラ。 


19 8 5. 3月末日 T& ESOFT 開発部 

加藤英治 







最後まで到達できない皆さんへ 


「ハィドラィド」の 解き方に関する御質問には ゲームの 性質上 
一切お答えできません。特に電話による御質問は固くお断りいた 
します0但し，製品の ミスセット， 不備に関しましてはこの限り 
ではありません。 

やむを得ず，何らかの手掛りをお知りになりたい方は，次頁の 
「ハィドラィド 手引申し込み用紙」に必要事項を記入された後， 
必ず100円切手同封の上，下記迄御請求下さい。 

尚，勝手ながらこの手引書の発送は昭和60年7月1日からと 
させて頂きます。 

また，この手引書は御質問の内容に関わらず，全体を通して最 
後迄書かれております。が，あくまでも解答への手掛り集であっ 
て，お答え集ではありませんのでその旨御了承下さい。 

上段の質問内容の欄には，御質問の内容をできるかぎり詳しく 
具体的にお書き下さい。 

右欄は，こちらからの返送に使用しますので，御自分の郵便番 
号，御住所，お名前をはっきりお書き下さい。不明瞭ですと郵便 
事故の原因になります。 

下段には御意見，御感想等がありましたら何なりとお書き下さ 
い。今後の参考にさせて頂きます。 

尚，この用紙以外（コピー等）によります御請求に関しまして 
は，一切お答え出来ませんので御注意下さい。 

機種名のところに，御使用の M S X の機械名を御記入下さい。 

宛先 亍4 6 5 名古屋市名東区豊が丘1810 

㈱ ティーアンドイーソフト 

「ハィドラィド MSX 」 解答の手掛り係 
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ハイドライド手引書申し込み用紙 
機種名 
質問内容 





御意見 • 御感想 

^ • 


氏名 f 年令 


住所 


m 話 





























































本格的グラフィックアドベンチャーゲーム 
が M $ X で登場 - フ - !! 


プ3本組 

4,800 


がリー £ 

ま產配汔 


★操作性を重視した、コマンド選択方式/ 
★フルカラー40以上のグラフィック画面/ 
★登場キャラクター多数，もちろん会話モードも0 K / 



プロローグ 宇宙歴3826年、银河連邦は、外宇宙からの谩 
略 者 •ジャミル*と 交戦中であった。 •ジャミル*の 強大 
な 宇宙艦隊の前に鉗河連邦軍は 次々と 敗退し、银河系字宙 
の滅亡 も時 W の問 II であった戦況の中、惑星シークロン 
の 戦士 スターアーサーミル バックは. 伝 脱の剣 •レイソー 
ド* を求めて、銀;可辺境の商業惑星 メフイ ウスへ向った 
この 伝脱の剣 •レイソード • とは、反物 M て 構成され、 サ 
イコエネルギー 等によ って、 惑星の ひとつぐらい ( if 憂に 破 
壙 できる パワーを 発揮 するといわれて いる 愛機 クラフ t 
ン H を# 0、 惑星 メ フイ ウスに降り立った スターアーサー 
であるが、すでに惑星 メ フイ ウスには •ジャミル*が 侵入 
し、•レイソード* を 探していた。 



東京書籍刊で 


1惑星メフイウス 
■の闋発邏程が本 
にナッタガ 

惑星メフイウスは 
こうして作られた 

720 YEN 


スがビテ 
アニメゲ 


r % 惑里メフィウ 
C ■ォディスクで 

ームに ナッタのだガ 

•プログラム ㈱ ティーアンドイーソフト 
♦映像製作 東 映 動画 ㈱ 
•発売元…日本ビクター ㈱ 


3-D 


ゴルフ〈高速版〉 

シュミレーシヨン 


• ROM 力ードリツジ版 （16 K 以上） ¥5.800 

T&E SOFT で最も 人気の ある 3 D ゴルフシミュレ 
ーシヨンを、 MSX の機能を十分に引き出し、新た 
に制作したものです.、 3 次元立体図形処理により. 
打った位證からの立体的画面の中を、ホールか速 
<の方へ飛んで行きます r 


バトルシップ クラブトン II 

• ROM 力ートリツジ版 （16 K 用） ¥4.800 


ピラ S ツドワープ 

• ROM カートリツジ版 （16 K 用） ¥4.800 


㈣ 
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この度、 T&E SOFT では、ユーザーの 皆杨 へのサービス向上のため' ” T&E SOFT ” 
ユーザーズクラブ” を 発足させること1；：なりました。 応募要項および 特典は、以下のと 
おりですので、どしどしお申し込み下さい。 


特典 

/©78 E SOFTU —サースクラフ会興 W の ft 行 
^ @T S E フカジンの 两 H 送付(年 40) 

<3> T£iE SOFT カタ□フの韻 W 送⑺(年2,3®) 

@ヌリジナルクッス （T シ v ツ轉)の W 弓 I き ft 売 
©合鷗の中から柚* r . 新製68のモニターになつてい ip だき S 
載の T&E PRESS (新 _) を朗発行 
Of の他、会 HC ? けの金し L ヽ W 典を企曲して I 


応募要項 

• : EL ) 籲 氏名 (フリス 參 ■ 

(生年月日も紀入の こと） •》 f ( 校名 ヽ參所 角 
のバソコン镄*名およびシステム（バソコンを 
持つていない方ても絶钃です）を明紀の上、入 
会金300 R 、 年会 B 1. 000円を現金*留 又は fcM 
で下紀 S てお送り下さい。 


〒465名古屋市名東区豊が丘1810番地株式会社ティーアンドイーソフト 「 T&E SOFT ユーザーズクラブ」係 

































■■メ ンテナンスカードについて 


この度は 、 TAE SOFT 製品をお買い あげいただきありかとラございました。 
当社ては、とじこみのメンテナンスカードに て登録して いただいた お客様には、 
本製品に不都合 か発生しました場合の メンテナンス 考を ラけ たまわり字す。 

尚、今後の製品つ<«0の 参考にいたします のて、カードのアンケート I こ 御協力 下 
さい。 本 製品に 関する問い 合せの 陳 には、下紀のシリアルナンバーを明記して<だ 
さい。 


來本 害は 再発行いたしませんので、大切に保管して下さい. 


N 2 05680165 



企画 •_ 発 テイーアンドイーソフトフ□ダクシヨン 

1/ フ U フラ 乙は、 あら^ 6 人として 利用するほ 製遣.齷光榷式会社ティーアンドイーソフト 

/7 W 屋彳 T 鳓人 上、当 ni こ两断 r は使用で？彥せん。〒465名古餍市名東区耋が丘1810番地 0(052)773 7770 







